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Federación Cántabra de Squash
Emisión Enero 2009


LIGA DE SQUASH DE LA FEDERACIÓN CANTABRA
1. TORNEO 

a. Se formarán grupos de 5 o 6 jugadores (según el número de inscritos) elegidos según su clasificación en el último ranking regional (ranking de Septiembre de 2007) por ejemplo los 6 primeros clasificados formarían el grupo 1 de la liga, del 6 al 12 formarían al grupo 2 y así sucesivamente con el resto de jugadores que se apunten a la liga.

b. Aquellos jugadores sin ranking ocuparán plaza en los grupos, rigurosamente, por fecha de inscripción a la liga.

c. Todos los partidos de un grupo deberán jugarse en el espacio de un mes (del día 1 al día 31 de enero se jugaran todos los partidos de todos los grupos) 

d. La liga tendrá una duración ilimitada y continua mes a mes.
e. Podrá jugar toda persona que quiera sin necesidad de estar federada o no en la federación cántabra de squash. Los jugadores NO FEDERADOS serán responsables de las posibles lesiones que puedan sufrir a lo largo de la liga así como de su tratamiento y traslado a un centro médico si así lo necesitasen.
f. Las inscripciones deberán realizarse por email a liga_squash@hotmail.com indicando: 

- NOMBRE Y APELLIDOS 
- TELEFONO 
- EMAIL
g. Un jugador que ingrese nuevo en la liga comenzará su participación en la liga del mes siguiente. La organización se reserva el derecho de estudiar en que grupo incluir al nuevo participante.
g. Se habilitará un espacio con contraseña dentro de la web de la federación Cántabra para que cada jugador pueda ver los teléfonos de sus rivales. Esta contraseña se enviará vía email a TODOS LOS PARTICIPANTES EN LA LIGA 
2. PARTIDOS
a. Los contrincantes se pondrán en contacto por teléfono y pactarán el lugar y la fecha de su partido siendo uno de ellos quien se encargue de la reserva de pista para el mismo.

b. Cada jugador pagará, a partes iguales, el alquiler de la pista que hayan elegido. 
c. Los partidos se resolverán al mejor de 5 juegos, según la normativa de la RFES, con tanteo de 11 puntos sin cambio de saque. El partido finaliza cuando uno de los dos jugadores consiga tres juegos.
d. Los jugadores arbitrarán su partido con deportividad pudiendo designar un árbitro para su partido siempre y cuando ambos jugadores estén de acuerdo.

e. En cada partido, cada jugador, además de raqueta propia, deberá traer consigo 1 pelota de dos puntos amarillos, Dunlop Revelation Pro XX que será la oficial en este torneo.
f. El resultado de cada partido será enviado, como muy tarde, al día siguiente por el ganador del partido vía e-mail a liga_squash@hotmail.com con copia al otro jugador participante indicando:
· Nombre y apellidos de ambos contrincantes.

· Grupo al que pertenecen.

· Fecha en la que se celebró el partido.

· Tanteo

g. El juez árbitro de la liga será D. José Luis Vega y sus decisiones serán inapelables.

h. Si algún resultado no se ha enviado a la organización el último día de cada mes el jugador responsable de enviarlo (ganador) descenderá al grupo siguiente.
i. Si un jugador no puede jugar durante una semana concreta, debe avisar por correo a la liga y a los de su grupo para que se conozca el motivo y no se cuente con el durante ese periodo.

3. CLASIFICACIONES Y DESEMPATES
a. Semanalmente, se publicará la clasificación actual en la Página Web de la federación cantabra www.fedcantabrasquash.com 

b. La puntuación se realizará de la siguiente manera:
En cada partido, cada jugador sumara tantos puntos como juegos haya conseguido en el partido: Ej./  jugador A Vs jugador B
	Resultado
	Puntos que consigue cada jugador

	Jugador A 3 – Jugador B 0
	el jugador A suma 4 puntos  

el jugador B ninguno

	Jugador A 3 – Jugador B 1
	el jugador A suma 4 puntos 

el jugador B suma  1 punto

	Jugador A 3 – Jugador B 2
	el jugador A suma 4 puntos 

el jugador B suma 2 puntos


c. Si en el momento de hacer la clasificación se diera un empate, se resolverá de la siguiente forma:


a) entre dos jugadores: resultado entre ellos.


b) entre 3 jugadores:


1º) menor número de juegos perdidos.


2º) resultado particular entre ellos.



3º) partido de desempate.

d. Los primeros días del mes siguiente a la finalización se publicarán en  la web los cuadros finales y las clasificaciones de los grupos y los jugadores que ascienden y que descienden. También se publicarán los nuevos grupos para el mes siguiente a efectos de empezar los partidos lo antes posible.

4. ASCENSOS Y DESCENSOS
a. Ascienden los dos primeros jugadores de cada grupo (exceptuando el grupo 1) y descienden los dos últimos.

b. Si un jugador no juega algún partido al final de mes, descenderá automáticamente al grupo siguiente subiendo el primero de dicho grupo en sustitución de este.
c.  Si algún resultado no se ha recibido según lo indicado en el punto 2.f  DESCENDERA EL JUGADOR GANADOR, responsable de enviarlo. En su lugar ascendería un jugador del grupo anterior. 

d. Si un jugador no juega ninguno de sus partidos en un mes concreto y no avisa a la liga queda excluido de la misma.

5. DEPORTIVIDAD

a. El objetivo de la LIGA es el de fomentar la práctica del squash en la región así como la competitividad entre los participantes sin olvidar en ningún momento disfrutar y divertirse practicando squash.
b. Cualquier jugador que participe en la liga acepta cada uno de los puntos descritos en este documento así como comprometerse a participar con deportividad

c. Aquel jugador que no cumpla lo descrito en el punto 5.b será expulsado automáticamente de la liga.
6. El comité organizador se reserva el derecho de modificar alguno de estos puntos si surgen problemas en el desarrollo de la competición.
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